L a storia stamo noi, attenzione,
nessuno si senta escluso.

La storia sizamo noi,

siamo noi queste onde del mare,

questo rumore che rompe 1l silenzio,
questo silenzio cosi duro da raccontare

[ a storia stamo noi,

siamo noi padri e figl.

La storia non ha nascondigli,
la storia non passa la mano.
La storia siamo noi.

Siamo not questo piatto di grano.

“La storia stamo noi”
Francesco De Gregori
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“Nessino”

Gruppo “Teatro della Scodella”
Recapiti:
e-mail: teatroscodella@libero.it
Antonio Di Concilio (Presidente): 3331299053
Rosa Vitiello: 3384473706
Raffaele De Magistris: 3392735627
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Boscoreale:
com’era, com’e, come la vorrei

Progetto elaborato dal Comune di Boscoreale e
realizzato dal Gruppo “Teatro della Scodella”
nell’ambito dell’iniziativa Laboratori metropolitani
promossa dalla Direzione Legalita e Sicurezza
della Provincia di Napol.

Con la collaborazione
dell” Associazione culturale Vesuviando onlus



Perché nessune “Nessuno™?

Il progetio mira a rafforzare i legami con la storia e la
cultura della nostra citti. L'obiettivo si evidenzia gid nel
titolo. La terra di nessuno (con nessuno in minuscolo ¢
non virgolettato) & una terra amorfa, senza storia, senza
caratieri peculiari, senza ricordi; non fermentata dalla
vitalitd del cambiamento. Una terra che, in sostanza,
“non esiste” per la stessa popolazione che la abita.

Ma “Nessuno™ (con la maiuscola e le virgolette) € anche
come chiamo se stesso Ulisse nell’antro di Polifemo.
Quell’Ulisse che rappresenta, nell’immaginario occi-
dentale, I'emblema del viaggiatore per eccellenza,

E chi & il vero viaggiatore se non colui che “si appro-
pria” dei luoghi che raggiunge, li introietta e metabo-
lizza, ne coglie fin nelle essenze pit profonde i paesaggi,
gli umori, i silenziosi messaggi?

Traghettare i partecipanti al progetto dal ruolo di incu-
ranti ¢ demotivati osservatori della realtd in tanti perspi-
caci Ulisse, in ariefici consapevoli della qualitd
dell’ambiente: ecco il senso del gioco terminologico.

Cosa vogliamo realizzare?

Il progetl-o prevede la realizzazione di un Archivio Foto-
grafico e Documentario Digitale sul tema “Boscoreale:

com’era, com’é, come Ia vorrei”, che costituird il primo e -
nucleo della Mediateca digitale del Comune di Bosco-

reale.

Come realizzarlo?

L’Archivio non sard il prodotto dell’impegno di pochi
studiosi, bensi della partecipazione attiva dellintera cit-
tadinanza, nelle sue diverse componenti.

Tutti noi, indistintamente, siamo chiamati a dare il
nostro contributo. Come? Portando:

« fotografie « ritagli di giornale
= cartoline * documenti
* locandine * registrazioni audio e video

presso le strutture che saranno indicate.

I materiali verranno restituiti dopo averne fatto una
copia digitale, archiviata col nome del legittimo proprie-
tario.

Con chi?

Il progetto si avvale della collaborazione di numerosi
pariner;

= Istituti Scolastici

= Parrocchie

» Biblioteca Comunale

+» Studiosi di storia locale

= Studi Fotografici

= Giomali e Riviste

« Associazioni Culturali, Sociali e Sportive

= Scuole di danza

Attivita didattica

1l puzzle-Boscoreale: vi aggiungo un mio tassello.
Verrd costituito un Gruppo di lavoro formato esclusiva-
mente da adolescenti e giovani, con "obiettivo di dare ai
partecipanti I'opportunitd sia di approfondire i concetti
di cittadinanza attiva ¢ di memoria storica, sia di svilup-
pare abiliti e competenze in relazione alle nuove tecno-
logie digitali, atiraverso 1'uso “consapevole” della
macchina fotografica e delle tecniche di ottimizzazione
delle immagini.

Eventi

* Conferenza dipl'ESE!-lﬁlZiDﬂE

= Vesuvio-party. Escursione sul vulcano protagonista,
nel bene e nel male, della nosira storia

+ Giomata conclusiva con presentazione multimediale
dei materiali raccolti

Ricchi premi e cotillons

Sono anche previsti due simpatici concorsi;

* “Boscoreale: come la vorrei”, riservato alle attivita dei
gruppi giovanili

= “La mia storia e la mia citt”, che vedrd in gara tutti i
materiali, divisi per categorie

Per premi: Ia gloria, naturalmenie!!!
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